HISTORIE BANKOVNICTVi A VYZNAM UROKU: Sledujte pfibéh
hornika, ktery promeénuje své zlato na penize a bezpecné je uklada

ROZPOCTOVANI A USPORY: Naucte se o Usporach, rozpo&tovani a
investovani (zadluzeni se, aroky, sila uspor) 20. stoleti

BEZPECNOST: Online bezpe&nost, digitalni podvody a jak jim
predchazet 21. stoleti (soucasnost)

M G | RIZENi ROZPOCTU: Nautte se hospodafit s vlastnim rozpo&tem.
M #

Vyrobeno ve spolupraci s Lebensgross




Co je Minecraft?

« Digitalni hra bez predem danych pravidel a cile

 Podporuje kreativitu, spolupraci a schopnost resit probléemy

* Virtualni zazitkové prostredi s lesy, rekami, horami, hlubokymi oceany
biomy, rdznymi povétrnostnimi podminkami a zviraty

Proc¢ Minecraft Education?

« Platforma zalozena na hernim vzdéelavani, ktera systematicky rozviji
dovednosti v oblasti socialné-emocionalniho uceni a podporuje projektovée
uceni

« Nabizi bezpecny prostor, ve kterém muze spolupracovat vice hracu a kde
je mozné hrace hodnotit

« Obsahuje nastroje pro dokumentaci (kamera, pofizovani snimku z
obrazovky, export do formatu PDF

Copyright Eve



:: Stahnéte si Minecraft: Education Edition

 Minecraft: Education Edition je treba stahnout a nainstalovat na zarizeni,

které pouzivate.
 Podporované platformy pro Minecraft: Education Edition jsou Windows 7,
8.1, 10 a 11, pocCitace Mac, iIPady, Chromebooky a mobilni zarizeni.

» Stahujte zde!

; Prihlaste se do Minecraft: Education Edition

— » Pro prihlaseni je nutné mit licenci Office 365 pro

s Minecraft.

« Pokud vase skola nabizi ucty Microsoft Office 365,
Zacl je mohou snadno pouzit k prihlaseni a hrani
Minecraft Education Edition.

* Prihlaste se pomoci svého e-mailu a hesla.



https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download

& MINELCRAF\
FOUCATIONG -

Po prihlaseni se zobrazi hlavni nabidka s nekolika

moznostmi. Kliknutim na druhou moznost otevrete
nastaveni.

< Mastaveni

@ Usnadnéni

? Fravidla hry

V nastaveni mate moznost upravit hlasitost
zvuku nebo hudby. Hlasitost muzete upravit

podle svych preferenci nebo pozadavku
prostredi Minecraft.

Copyright Event Punks Gmbh
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H" Vstupte do svéta Minecraftu

MINECRAFY ¥ ' '
N EIIEATITN - . Otevretle M|r1ecraft.Ed Hcatlon. 3 ,
A e et * V hlavni nabidce kliknete na tlacitko ,hrat,
(play) < Hrat

Nové a doporucené

5 i, TN

« Chcete-li otevrit “muj svet”, importujte stazeny
soubor (.mc)

« Svét je nyni pristupny v sekci “moje svety P wore suery ] KHouNA LEKCS

!-! ..-_
< ﬁ Moje svety —

VYTVORIT NOVY PRIPOJIT SE KE SVETU IMFORTOVAT

HRAT

« Kliknéte na hru a stisknéete tlacitko ,hrat". Hra se spusti.

— wesaveni | T T ) T N
(Je moznég, ze si budete muset stahnout nejake balicky.

To Je v poradku. Ke hre je budete potrebovat.)

Copyright Event Punks Gmbh #IT
Classification:JMaNERAL



MINELCRAF\

"l-'nnru'nm\

Na prave strane uvidite své jmeéno a tlacitko s
obrazkem vesaku. Vyberte toto tlacitko a
otevrete knihovnu vzhledu (skin), které umozniuji
hracum citit se vice propojeni se svou postavou.

< Zwvolte skin

Na pravé strane kazdého balicku uvidite
symbol plus. Pokud na nej kliknete, tak se

vam tento
vybrat vzh
stisknéte t
vratili do h

balicek rozbali a vy si muzete

ed, ktery se vam libi. Potom

acitko potvrdit a zpet, abyste se
avnino menu.

Copyright Event Punks Gmbh



« Game-based learning je uceni se prostrednictvim her.
« Gamifikace je aplikace prvku herniho designu a hernich principu do
jinych nez hernich kontextu.

sm| » Inventar predstavuje vyskakovaci menu, které hrac vyuziva k
efektivni spraveé predmétu, které ma u sebe. V rdmci inventadre ma
serrreene| hrac moznost vyrabét a ziskdvat ruzné predmety nebo se vybavit se
brnenim.

« Vzhled (skin) se umistuje na avatara a umoznuje hracum prizpusobit
sI hru podle svych preferenci.

 Non player characters (NPCs) jsou mirumilovné bytosti. Jsou
exkluzivni pro edici Education a edici Bedrock. Slouzi k oziveni
herniho prostredi a poskytovani informaci.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
L
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« Bloky predstavuji zakladni stavebni jednotky ve hre Minecraft, které
tvori herni svét. Mnoho bloku Ize sbirat a umistovat na libovolna mista
v hernim svete. Bloky také slouzi jako uzitecné zdroje.

« Rozbijeni, kopani, prorazeni nebo tézba jsou v Minecraftu bézné
cinnosti, které se (ve vychozim nastaveni) provadeji podrzenim levého
tlacitka mysi nebo pravého tlacCitka spouste, zatimco kurzor miri na
blok, nebo dlouhym stisknutim bloku na dotykovych obrazovkach.
Rozbijeni se pouziva k vytvareni pruchodu, tuneld a odstranovani
nezaddoucich bloku a je hlavnim zpusobem ziskavani bloku pro
budouci umisteni nebo vyrobu.

« Umisteéni je pridani bloku. Bloky se umistuji tam, kam v hernim svété
ukazuje kurzor.

Copyright Event Punks Gmbh
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Ovladani pomoci klavesnice

Fyzicky presouvejte hrace pomoci tlacCitek na klavesnici:

: . . . AN
W' Stisknéte a drzte pro pohyb vpred. QWIEIR, TV Y IHC P
S Stisknéte a drzte pro pohyb vzad.
A Stisknéte a drzte pro pohyb doleva.
4 Stisknéte a drzte pro pohyb doprava.
Skakani |ze provést stisknutim tlacitka mezernik | dvakrat jej stisknéte pro létani

=

1} Shift

Inventar (shromazdovani predmétu pro stavbu)
Plizeni

e ﬂ



Umistit

“opat 3 iﬁﬁzlf Mys berte jako svou hlavu a klavesy jako své telo. Pokud
se potrebujete podivat doleva, pohnéete mysi doleva.
pﬁ;i:t\’:z' Postupujte stejné, kdyz se chcete podivat doprava, dolu
Na&stroji nebo nahoru.

Levé tlacitko mysi se pouziva ke kopani nebo rozbijeni
bloku. Takto se stavi. Pravé tlacitko se pouzivd k mluveni s
postavami (NPC), kdyz se k nim priblizite pomoci
zamerovace, nebo k umistéeni Ci pouziti cehokoli, co mate
V ruce.

Copyright Event Punks
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Otevrete inventar

Batoh (véci, které si muzete ulozit a

nepouzivat je b&hem hry) « Stisknutim kldvesy E na klavesnici otevrete svuj

Inventar, tedy vse, co s sebou nesete.

« Zde muzete pracovat s vécmi, které mate s sebou.
V batohu budete moci vybirat, pretahovat a
vymenovat polozky, které chcete pouzit.

« MuUzete se také vybavit brnénim, vyrabét predméty
Nna poli 2x2 a vybavovat se nastrojl, bloky a dalsimi
predmety.

Hotbar (véci, které miazete béhem hrani
kdykoli pouzit)

Copyright Event Punﬂ



Umistovani a rozbijeni bloku

Umisteni bloku

Vyberte na hotbaru blok, ktery chcete umistit.
Namirte kurzor mysi na misto, kam chcete blok
umistit, a kliknete levym tlacitkem mysi.

Rozbiti bloku

Rozbijeni, kopani, derovani nebo dolovani je v
Minecraftu bézna cinnost, ktera se provadi (ve
vychozim nastaveni) podrzenim levého tlacitka mysi
(nebo praveého tlacitka, kdyz kurzor ukazuje na blok,
nebo dlouhym stiskem na blok na dotykovych

obrazovkach).
Copyright Event PunksC ,Gn:cb]: ﬁ




Rozdeleni a pretazeni polozek

ITEM

SPLITTERS

Zved

nuti (pick up)

« Kliknete levym tlacitkem mysi: Uchopte celou

Nromadku.

o Kliknuti pravym tlacitkem mysi: Klepnéete na
tlacitko mysi: Uchopte polovinu hromadky.

Upusteni (drop)

« Kii
ole
« Kii
ole

Knéte levym tlacitkem mysi: Upustte vSechny
ozky z hromadky.
Knéte pravym tlacitkem mysi : Upustte jednu

ozku z hromadky.

Zde je také skveélé video pro profesionaly -
https://www.youtube.com/watch?v=cXhV5hsusLU

Copyright Event Punks Gmbh
Classificqtiol


https://www.youtube.com/watch?v=cXhV5hsusLU

g _? Obecneé informace

 Hra zacina v HUBuU, kde jsou zobrazeny vsechny
urovneé s portaly. Zacnéete hrou 1.

:
I

Position: 7394, 69, 405

« Pokud chcete mit odznaky pro VSECHNY hry (moznost
preskakovat): stisknéte toto tlacitko zobrazené na
obrazku.

« Oteviou se tajné dvere a vy muzete odznaky z truhly
vyndat (jednou stisknéete tlaCitko a pak otevrete truhlu,
ktera se nachazi za stenou).

« K nalezeni mista pouzijte souradnice. Toto muzete
napsat do konzoly, abyste se teleportovali na konkrétni
souradnice: /tp -7391 69 410 (teleport do truhly).

Copyright Event Punks Gmbh
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g _5_' Obecne informace

Truhla .

* Na konci kazdé hry ziska hrac odznak
(lbadge), ktery musi pouzit k otevreni
portalu do dalsi hry.

Inventar

RIS B
) S 11

e, 3%

 Pokud odznak vlozite do truhly, odstrani
se blok nad teleportem.
« Hrac ziska pristup do dalsi hry.

S
B =T
Fozice:
(W]
S]]
(A
D]
=
5>
[H]
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!5 Obecné informace

}

Friedrich
T

W]
8
A
D
[ MEZERNIK
E
:1;®-

- Prom

Promluy si s Friedrichem.

i Rekne ti, co mas delat dal.
Loy

luvy s1

Ted

jsi ve svém dome.

s Friedrichem -

V kazdém hernim svete se nachazi
Friedrich, ktery predstavuje postavu
(NPC) pro oblast vzdelavani

Pokud hraci splni jeho ukoly, dostanou
od Friedricha odmenu

» Vzdycky si prectéte zadani ukolu a
nasledujte instrukce (

)

'+ Pokud se nebudete drzet pokynu, O

mohou se ve hre objevit chyby
« Bilé teCky vam vzdy ukazuji cestu!

Copyright Event Punks Gmbh

Classificatio

n:ﬁ
N



 Hracl zacCinaji ve startovni zone s
postavami (NPC), kde ziskavaji prvni
iInformace a stanoveneé cile celé hry.

ol - B W PRECTI ST ME|

a = M P
| 'y lm : h.‘i - P~
B .k B 18 i 0 L
£ r = s

« ZaCnéte svou vyukovou cestu prvni hrou
Az dokoncCite vsechny hry, tak budete na
koncl vasi vyukové cesty

W
Copyright Event Punks Gm
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» 19. stoleti, jste hornik

Jaky vyznam ma urok a jak z ngj
profitovat.

karla

Ktereé tvrzenl o principu uroku je

« V této hre si muzete vydélat 35 minci a
zaroven se dozvite, procC vznikly banky,

B C

 Hraci budou pracovat jako hornici. R
« Hraci budou tézit zlato, nakupovat nové B
s L - g | e o 2 schow wich winc
nastroje a ménit zlato na mince. ‘

 HracCl budou prepadeni a budou se muset
Nnaucit, jJak usetrit penize s pomoci banky

Copyright Event Punks Gmbh
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"F Hra 1- Doplitkovy vzdélavaci obsah- Urok

Co je to Uurok?

« Predstavte si, Ze potrebujete penize na koupi dulezité véci, napriklad nového kola. MUzete nékoho
pozadat, aby vam penize puUjcil a slibit, Ze mu je pozdé&ji vratite. On by mohl souhlasit s tim, Ze védm
penize pujci, ale pozadal by vas o néco na oplatku, napriklad o vraceni vétsi ¢astky penéz, tzv. "drok".

« Napfriklad, pokud si lidé chtéji pujcit penize od banky, musi bance vratit nejen pujcené penize, ale také
né&jaké dalsi penize navic, nazvané "urok". Obvykle si lidé pujcuji penize od bank prostfednictvim pujcek
a Uvéru. Takze napriklad, pokud si pujc¢ite 100 euro od banky, obvykle budete muset vratit vice nez 100
KE, v zavislosti na aktualni Urokove sazbeée.

 Banka vam bude platit uroky, kdyz vlozite své penize na sporici uCet. Banka vam plati za to, ze drzi a
pouziva vase penize k investicim do jinych transakci. Naopak, pokud si pujcite penize na zaplaceni
velkych vydajd, banka vdm Uctuje Uroky navic k pujcené &astce.

« Pokud tedy ulozite své penize do banky, banka vam prida penize navic k tomu, co uz mate. Temto
penézum se fikd "Urok". Takze napriklad, pokud mate 100 K& v bance a Urokova sazba je 5 %, banka védm
PO roce da navic 5 K€ jako urok.

ProcC banka plati uroky?

« Penize vypujcené od banky lze pouzit na investi¢ni Ucely - investujete do svého podnikani, do vzdélani
atd. Nevyhodou je skute¢nost, ze v prubéhu pujcky budete muset zaplatit vice, nez byla puvodni
vypujcend Castka, protoze musite platit také uroky.

Copyright Event Punks Gmbh #ﬂ
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1. Prectéte si instrukce.

Truhla *

AR
A 550 0 |8 B

Inventar

I 50 S

2. Promluvte si s Friedrichem. Ten vam da
truhlu s predmety, které budete potrebovat.

3. Informujte se na “Precti si mé” a stisknéte “OKAY".

Copyright Event Punﬂ



Iroky jsou penize, které ti
a naldctuje za uschovu tvgch mincl v

Ei

C

5. Jdéte po Cerné cesté a promluvte si s Karlou.

6. Odpovézte spravné na otazku a objevi se most (Odpoved' D).

W
e P“""ﬁ



@ = | Hra 1: U¢ime se o Grokovych sazbach a fungovani bank

7. Jdéte dopredu a skocte do jamy. Pokuste se skocit do vody!

8. Promluvte si s Friedrichem a vezméte si z jeho schranky néjaké
mince.

9. Sledujte bilé te¢ky a vlozte do truhly 5 minci. Dul by se mél otevrit.

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
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I /'Hra 1: U¢ime se o trokovych sazbach a fungovani bank

Ruiz

st S penz 2 v, ko s 10. Odpovézte spravné na otazku a otevre se dul. (Odpovéd C)

- A Stejnou, jakou jsi si pdjcilia)
- B Nizsi, nez jsi si pdjcil(a)

- C Wyssi, nez jsi si pQjéil(a)

- D Zadnou dal3l castku

11. Vytéz vSechno zlato v dole pomoci svého krumpace. Chcete-li si vzit
krumpac do ruky, kliknéte na tlacitko E, stahnéte krumpac z inventare
do spodni rady a kliknéte zase na tlacitko E. Stisknéte Cislo ¢tverecku, ve
kterém mate krumpac, a zacnéete dolovat.

@

a

[A]

0]

| MEZERNIK]
]
[SHIFT
@

12. Po vytézeni zlata se objevi cizinec. Musite si s nim promluvit a on si
od vas vezme néjaké zlato.

Copyright Event Punks Gmbh il VENT
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@ ~~ Hra 1: U¢ime se o urokovych sazbach a fungovani bank

13. Jdéte ke kovari a promluvte si s nim.

14. Dvakrat na néj kliknéte, abyste otevreli nabidku obchodovani. Nyni
muzete zménit vSechno zlato na mince.

15. K opusténi dolu pouzijte tlac¢itko EXIT/ LIFT - kliknéte na blok pod
textem pravym tladitkem mysi.

@
(S ]
(A]
0]
| MEZERNIK]
[E]
@

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
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@ < Hra 1: Ucime se o urokovych sazbach a fungovani bank
|

16. Nasledujte bilé teCky a najdéte obchod s naradim.

“ “
B poeopgEBBB i &
5 o o Hu
w

Obchodnik s naradim

: " — —

N 17. Kupte si mec€ u obchodnika . ‘—.-:
s naradim. HoErEEEE
15 5

!m..

18. Jdéte znovu do dolu a najdéte druhy dul.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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@ = | Hra 1: U¢ime se o Grokovych sazbach a fungovani bank

19. Jdéte za bilych teCckach a vstupte do druhého dolu.

20. Odpovézte na otazku (Odpovéd A). Plot se otevre.

Horrik 21. Promluvte si s hornikem a jdéte do dolu. Dejte si vSak pozor na
zombie!

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
Classification: JNERAL



<

@ e f ' Hra 1: Ucime se o urokovych sazbach a fungovani bank

£y

22. Bojujte proti zombikum pomoci mece. (Celkem je zde 5 zombie.)

23. Vytezte vsechno zlato.

(W]

(S ]

0]

[ MEZERNIK]
(€]

C]
[SHIFT }
[H]

24. Obchodujte s kovarem a ziskejte alespon 35 minci.

Copyright Event Punks Gmbh il'l'
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‘ 25. Vyjdéte nahoru, a pokud mate dostatek minci, otevrou se dvere
banky.

”JEbamgaama

| ¥ .

26. Jdéte za Friedrichem pred banku a promluvte si s nim.

27. Odpovezte na vsechny otazky. Pokud odpovite spatne, budete
teleportovani do labyrintu. Najdéte z néj cestu a zkuste to znovu.
Odpovédi B,C,C. Pokud odpovite Spatné, dostanete se do bludisté a

musite najit cestu zpét do banky.
M
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29. Stisknéte tlacCitko "Sporit penize". Objevi se truhla. Do truhly
vlozte penize (jednu minci si nechtel).

30. Po vlozeni minci do truhly stisknéte sedé tlacitko. Penize se
ulozi do trezoru. Penize muzete kdykoli ziskat zpét tak, ze si
promluvite s bankérkou a stisknete tlacitko "Vybrat penize".

"_'.’

oy

Copyright Event Punks Gmﬂ
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31. Jdéte do posledni mistnosti.

32. Do této truhly vlozte jednu minci.

@
@
[A]
]

o\

33. Vyndejte si odznak z druhé truhly.

Copyright Event Pur



35. Odznak ze hry 1 vlozte do truhly pred hrou 2. Blok hliny
zmizi a vy muzete vstoupit na teleport a zacit hru.

e ﬂ



Hra 2 - Doplikovy vzdélavaci obsah - Sporeni

ProcC je dobré sporit?

« Pokud mame jistotu, Ze mdme dostatek Uspor na pokryti neoc¢ekdvanych vydaju, napfiklad na opravu
auta nebo nakup nového pocitace, nemusime se starat o to, jak si na vse vydelame. To nam dava klid a
umoznuje ndm to byt financné svobodnéjsi (muzeme penize investovat nebo je utratit za véci, které
opravdu chceme, aniz bychom meéli v budoucnu financni problémy). Mit dspory také znamen3, ze si
nemusime pujcovat penize a platit Uroky. To muze snizit Uroven stresu a podpofrit financni nezavislost
lidi, protoze se nemusi zadluzovat.

Zjistéte vice o tvorbé rozpoctu.

¢ Sestavenirozpoctu nemusi byt slozité. Ve své nejjednodussi formeé je to seznam vydaju, které
potfebujete/chcete uskutedénit, porovnany se seznamem vasich pfijma.

« Mit rozpocCet znamena peclivé premyslet o penézich, které mame, a o tom, na co potrebujeme a
chceme penize utratit. | kdyZ mame moznost volby, je nesmirné dulezité stanovit si priority v souvislosti
s penézi, abychom neutraceli vice, nez mame, a nezadluzili se.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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P 2 Hra2- Doplinkovy vzdélavaci obsah - Sporeni

Predstavte si, ze byst si mohli kazdy tyden z kapesného usetrit 100 K. Kolik penéz byste méli, az by vam bylo 18 let?

« Odpoved: Pokud byste zacali sporit v 11 letech, méli byste v 18 letech zhruba 38 000 K¢, a to jen ze svych Uspor. Pokud byste je ulozili na
spofrici uCet s 2% urokem, méli byste 41 000 K¢ (cca.).

Dalsi imaginarni situace (sporfeni od 15 do 30 let):
« Sporeni 50 K¢ kazdy den nebo 1500 K¢ kazdy mésic a ziskavani 3% uroku z nich: Po 15 letech (az vam bude 30 let) by to znamenalo
zhruba 340 000 KC.

* Pro zajimavost: zde byste bez 3% uroku méli pouze 270 000 KC
« Kazdy meésic usetrite 400 K¢ a ziskate z nich 3% urok: Po 15 letech (az vam bude 30 let) by to zhnamenalo zhruba 90 000 KC.
« Pro zajimavost: zde byste bez 3% Uroku méli pouze 72 000 KC.

Jak by naopak to, ze nesporite, ovlivnilo vasi financni situaci ve 30 letech?

Zde si mGzeme viéimnout, jak rozdily v pfistupu k Setfeni velmi malé ¢astky penéz kazdy den/tyden mohou ovlivnit pozdéjsi finanéni
situaci lidi.

Poznamka: Hodnoty jsou pouze orientacni

e Pﬂ



-+ Hra 2: U¢ime se o rozpoctu a sporeni

1. Jizda s vozikem. Prectéte si navod, jak vozik pouzivat! V pripadé, ze
vam odjede vozik, otevrete truhlu nahore a vyberte si novy.

2. PoCkejte, az budete v domé. Nemackejte zadné klavesy a
nevyskakujte z voziku.

Truhla i

L ] |
0 1 S B

3. Nyni jste ve svém domé. Vezméte si predmeéty z
truhly.

Inventar

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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4. Promluvte si s postavou START. Rekne vdm vée o této hre.

5. Jdéte dolu a promluvte si s Friedrichem. Vezmeéte si s sebou predméty
Z jeho schranky.

6. Promluvte si s postavou privodce. Rekne vam krok za krokem, co
mate délat.

o
Copyright Event Punks Gmﬂ
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Hra 2: Ucime se o rozpoctu a sporeni

7. Nasledujte bilé tecky k bance.

Truhla -

% 8 [
0 0 0 [ S R

Inventar

8. Bilé teCky vas navedou k této truhle. JﬂJjIJJJJ
Zde najdete svuj startovni rozpocet. JHJJJJJ_l




iltetnl

lcetni

Dobrg den, vazeny zakazniku

jsem tu, abych ti rekla, jak bezpecné ulozit sve

12. Vratte se zpét a jdéte po zluté cesté k
obchodnikovi s obilnymi semeny.

W
Copyright Event Punks ﬁ
Cla




Obchodnik s obilngmi semeny

0

Inventar

Ui s obiinin seren 13. Vyménte si s obchodnikem s
| obilnymi semeny néjaka seminka
a jdéte na své pole.

14. Zasadte seminka na levou stranu pole. NE NA PRAVOU STRANU.

15. Jdéte po oranzové cesté k obchodnikovi s dynovymi seminky.

(W]

(S ]

(A ]

(D]

| MEZERNIK]
(£ ]

(€]
[SHIFT ]
[H]
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Classificatio



17. Vysadte dynova seminka na pravou stranu.

= ﬁmamgaama

18. Sklidte obili.

W
Copyright Event Punks Gm
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20. Upecte 3 chleby.

Obchodnice = chlebem

21. Dvere se oteviou a vy muzete
obchodovat s obchodnici s chlebem

W
Copyright Event Punks Gm
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Ucime se o rozpoctu a sporeni

22.Jdéte na své pole.

23. Sklizejte dyné s pomoci motyky.

24. Nasledujte hnédou cestu.

e ﬂ



../ Hra 2: Ucime se o rozpoctu a sporeni

L-

Obchodnik = veci

= ..‘ 2990, 65, -s2az  Ubwchodnik = wveci 1 1 1 : :
, 25. Ziskejte vejce. -—;_!-:

Inventar

26. Jdéte po zelené stezce a ziskejte cukr.

27. Nasledujte bilé teCky k obchodnikovi s dynovym kolacem.

Copyright Event Punks Gmbh
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Ubchadnik S

dynovimi ko) &80

29. Obchodujte s obchodnikem s dynovymi kolaci a ziskejte za kolace
penize.

30. Prislo sucho a vase pole uz nema vodu. Sledujte bilé
castecky...

(W]
S ]
Al
0]
[E]
(C]
@
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T
& =
’ Edward
Fozice: -7964, 67, -6345

32. Bézte do banky.

Déetnl

33. Promluvte si s uCetni banky.

o
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../ Hra 2: Ucime se o rozpoctu a sporeni

L.

34. Stisknéte tladitko ,,Uvér" a ,Ziskat avér".

Jsem si jistd, ze jsi zde, protoze jsi se dozvédél o [
suchu a potrebujes nové pole. Mame pro tebe reseni:

ut aveér, aby sis mohl{a) dovolit

Il Wyhtat ”

35. Vyjmeéte uveér z truhly. Zobrazi se ¢asovac. Budte rychli a ziskejte
3X64 minci, abyste uveér splatili.

36. Opustte banku a nasledujte bilé Castice.

@
5]
[A]

o}

B MEZE
€]

i
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Hra 2: Uc¢ime se o rozpoctu a sporeni

37. Prejdéte ke strojum.

nik na zemedélskou techniku

38. Zakupte si stroj. (Lepsi je koupit pouze stroj 1)

odbornik na zemédélskou techniku

U mé si mize$ koupit stroje na sklized. Tyto stroje
majl za Ocel cely proces zautomatizovat a virazné ti
ho usnadnit. Se stroji tak budes mnohem rychlejsi.

Stroj 1 si mdZe$ Koupit za 130 minci, uml sam
sklizet a shirat.

Stroj 2 stojl 300 minci, ale je plné automatizovang.
Tha =namani 3A 0AAa ~AA=T AE1T=T § ~RTRA A5

F

Stro. 1 | Stro. 2 |

_“
N
o
I
J
Py

39. Pouzivejte svuj stroj.

Vi

geeegeeee

.
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USPORY

41. Pockejte.

42. Stisknéte tlacitko pro sbér psenice.

e

W]

S

0]

[ MEZERNIK]
[E]

C]

[ SHIFT
[H]
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../ Hra 2: Ucime se o rozpoctu a sporeni
L.

Truhla X

| BB
43. PSenice a seminka budou v této Vb2

krabici. Seminek muzete zasadit, kolik
chcete.

44. Obchodovanim s chlebem (3 chleby 20 minci) ziskate 3x64 balickud
minci.

45. Jdéte do banky a vlozte mince do schranky. Vas ¢as nyni
vyprsel. Pokud jste uvér nevlozili zpét do 10 minut, vase stroje
se zamknou a vy musite pokracovat na normalnim poli.

o
Copyright Event Punks Gmﬂ
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46. Vyuzijte pole k péstovani dalsi pSenice..

47. Ziskejte 4x64 zlatych hromadek. (Nezapomente, ze jste na zacatku
usetrili penize!)

48. Jdéete do banky a bézte ke KONCI.

W
Copyright Event Punks ﬁ
Cla




50. Jablka vlozte do truhly vedle postavy.

51. Vezméte si odznak z truhly, ktera se pravé otevrela.
JJi

e ﬂ



- 'Hra 2: Ucime se o rozpocCtu a sporeni

52. Nastupte do teleportu a vstupte do HUBu.

IPPPVPPPY 1 2222222 J2Q,
I 2774 Y= ée Cim &

1 5
. d
Bal Byl eal "7l Byl 2ol %

G %mamg@aaa

53. Pfed hrou 3 muzete do truhly vlozit
odznak 2.

| amamgasma




Hra 3 - Dalsi vzdelavaci obsah - Phishing

Mnoho lidi ma tendenci dUvéfovat textovym zpravam a neuvédomuji si bezpecnostni rizika spojena s klikdnim na odkazy v textovych
Zzpravach.

Udrzovani financnich informaci v bezpedi pred tfetimi stranami je dulezitou dovednosti. Zde je nékolik zpUsobu, jak to udélat:

el
.

Neposkytujte hesla: Nikomu, ani davéryhodnému priteli, byste neméli z jakéhokoli dUvodu sdélovat své heslo.

2. Ovérte si kazdy kontakt, ktery obdrzite od financni instituce: Dostali jste telefonat nebo e-mail od nékoho, kdo tvrdi, Ze je z vasi
financni instituce? Chtéla po vas tato osoba poskytnout néjaké osobni udaje? Pokud si nejste jisti, 0 koho se ve skutecnosti jedn3,
zavéste telefon nebo na e-mail neodpovidejte. Misto toho predejte kontaktni udaje své skutecné financni instituci a pozadejte ji,
aby ovérila, Ze to byla ona.

3. P¥i pouzivani verejnych nebo nezabezpecenych siti Wi-Fi dbejte zvysené opatrnosti: Tyto sité pouzivejte pouze ke ¢teni zprav a
oblibenych blogl a vyhnéte se takovym Cinnostem, jako je prihlasovani do internetového bankovnictvi nebo provadéni transakci,
které zahrnuji zadavani udaju o vasi kreditni nebo debetni karté.

4. Nezapomente, ze pfi vytvareni online bankovniho Gc¢tu u vybrané banky je nutné nastavit heslo nebo PIN. Pokud cizi osoby

zjisti vas PIN nebo jej uhodnou, protoze je prilis slaby (nhapriklad obsahuje pouze datum narozeni), mohou ziskat pristup k vasemu

bankovnimu uctu

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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Hra 3 - Dalsi vzdélavaci obsah - Phishing

Banka vam také poskytne nékolik dalsich tipu, jak bezpecné pouzivat e-mail:

* Nikdy neotvirejte podezrelé prilohy

« neklikejte na odkazy od neznamych odesilatell

« Nikdy neodpovidejte na e-maily nebo odkazy, které vas Zadaji o ovéreni udaju o uctu.
* Nikdy neodpovidejte na nevyzadanou postu nebo nevyzadané e-maily

« Oznacte skodlivy E-mail jako spam

Mnoho hackerl vyuziva socialni sité, jako je Facebook, aby o vas ziskali informace, které mohou byt pouzity k zodpovézeni
bezpecnostnich otazek.

Priklady podvodnych e-maild nebo zprav SMS:

« P¥ilis dobré na to, aby to byla pravda

« Pocit naléhavosti

« Atraktivni pfilohy nebo propagacni akce

« Skryté hypertextové odkazy

« Odkazy, které neodpovidaji oficialnim webovym strankam spolecnosti

Copyright Event w



Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 1

1. Naskocte do voziku stisknutim pravého
tlacitka, stisknete klavesnici W (dopredu) a jizda
muze zadit.

BT 1 -1-1:1°1°1"]:
")

2. Po jizdé stisknete tlaCitko Shift. Promluvte si
s postavou START a zacnhéete dobrodruzstvi v
labyrintu.

Copyright Event Punks Gmbh

Classification:
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Cast 1

3. Promluvte si s mistrem bludisté Gertem a zjistéte, co mate
délat. Vezméte si mince z truhly! V bludisti jsou informacni
tabule, které by mohly pomoci |épe pochopit néktera témata
a spravneé odpovedet na otazky.

4. Jdi nahoru.

5. Sejdéte dolu, otocte se 0 180 stupnu a
Jjdéte po cesté ven z budovy.

&
B
‘ozice:

W]
a
[A]
D]
[E
(1]
[H]
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Hra 3: UCime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel)

6. U Ukolu &. 1 najdete spravnou odpovéd B.

7. Dvere se otevrou. Pokud je odpovéd spravna,
bude v truhle 8 minci. Pokud je odpovéd

Spatna, budou z hracova inventare odebrany 4
mince.

8. Jdéte po cesté a po schodech dold k Ukolu 2.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
j‘l

Classification



Cast 1

9. Spravna odpovéd na otazku €. 2 je A. Pokud odpovite
spravng, v truhle najdete 8 minci.

10. Jdéte kousek doprava a podél okenni steny,
dokud se nhedostanete do vétsi mistnosti. Na
levé strané je ukol 3.

11. Ukol 3, spravna odpovéd je B.

MEZER
€]

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 1

12. Za truhlou zahnéte doprava a sejdéte dolu.

13. Najdite ukol 4, odpovédje C

14. Jdéte rovné -> zahnéte doprava -> jdéte na konec cesty a
dejte se doprava -> pokracujte po cesté, dokud nebudete
moci sejit dolu.

Copyright Event Punks Gmbh il'll T
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Cast 1

15. Odpovéd na ukol 5 je B.

16. Odbocte doprava a znovu doprava, abyste se dostali
k ukolu C. 6.

17. Uloha 6, spravna odpovéd je C.

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 1

18. Jdéte doleva, az uvidite zebrik. Vylezte po ném nahoru.

19. Pfejdéte pfes most a sejdéte dolu.

o 20. Objevi se Ukol 7. Odpovéd na tuto otazku je
Tn? ‘rt:m‘rlTJ:’l} ::JDCI L‘tjijl ] C .
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpeénych hesel)

21. Znovu sejdéte dolu a uvidite ukol 8.

22. Odpovéd na ulohu 8 je B.

23. Odbocte doprava. Dokoncili jste labyrint!

Copyright Event Punks Gmbh il'lﬂ T
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 1

24. Do této truhly viozte 20 minci. Zobrazi se tlacitko.

Obchodnik s benénim 25. Pokud mate dostatek minci, mUzZete si koupit
brnéeni.

26. Polozte tlacitko z inventare na zlaty blok a nechte
se teleportovat.

Copyright Event Punks Gmbh #ﬂ
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Hra 3: UCime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 2

1. Promluvte si s Védcem.

2. Vyjméte z truhly své vybaveni.

3. Stisknéte spravnou odpovéd a na konci ziskate
napovedu 1. Otazka 1, ta vpravo, je spravna odpovéd.

W
e mﬁ



Hra 3: UCime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 2

Pokud odpovite na otazku Spatné, budete teleportovani do
labyrintu. Stisknéte spravna tlacitka a jdéte na spravné
tlakové desky, abyste nasli cestu ven. Postarejte se o
kostlivce!

Kazda uroven ma jiny labyrint.




4. Otazka C. 2, spravné je ta vievo.

5. Na konci ziskate Napovédu 1.

6. Vezmeéte si knihu Napovéda 1 a prectéte si |ji.




Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpecnych hesel) Cast 2

7. Projdéte vodnim vytahem a za¢néte urovni 2.

8. Spravna odpovéd na otazku 1 je B.

9. Spravna odpovéd na otazku 2 je A.

N

0N
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpeénych hesel)

1 o . o y R -
10. Vezmete si Napovedu 2 na konci a prectete si ji.

11. Znovu pouzijte vodni vytah, abyste se dostali na
uroven 3.

12. Promluvte si se Strazcem na zacatku 3. drovné.

e ﬂ



13. Doskakejte k védci. (skaCe se mezernikem)

o0
o Emam!aama SE W

@

W

14. Promluvte si s védcem, odpovézte na otazku
(spravné je C) a prejdéte na dalsi.

15. Dalsi spravna odpovéd je C.

N

0N
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17. Ziskejte Napovédu 3 a hezapomente na odznak hry
3.

18. Vyzkousejte sténu tlacitka s informacemi z
obdrzenych napoved 1 -3.

\ A
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Hra 3: U¢ime se o bezpecnosti na internetu (phishing, online podvody, nastaveni bezpeénych hesel)

19. Spravné odpovédi jsou malware, phishing a biometrické
overovani.

Y
20
= HID BB B Y.
= |
=] i

20. Gratulujeme, ze jste dokondili hru 3.

21. Pfed hrou 4 muzete do truhly umistit odznak 3.

Copyright Event Punks Gmbh
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.} Hra 4 - Dal&i vzdélavaci obsah

- VAS BYT
Zde ziskate svuUj rozpocet a sezndmite se s hrou. Jaké jsou vase Ukoly? Jak spravné hospodafrite se svym
rozpoctem??

« NAKUPNI CENTRUM
Projdéte si nakupni seznam a vénujte pozornost akcim v obchodé, abyste se pri nakupu spravné
rozhodli.

- ZABAVNI| PARK
Ceka tu na vas nékolik lakadel, jak utratite své penize?

« OBCHOD S ELEKTRONIKOU
Stane se nepredvidatelna udalost a v prubéhu hry se ukaze, jak jste sestavovali rozpocet.

- PRAZDNINOVY OSTROV
Na konci hry se vydejte na dovolenou a uzijte si slunecny ostrov.

\ A
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@ Hra 4: Utime se o hodnot? penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

1. Promluvte si s Medvidkem.

3

rozpottowa stan ice

2. Promluvte si s Rozpoctovou stanici.

3. Dostanete rozpocet, knihu a muzZete se dostat dold
za Alexou.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

4. Nejprve si oteviete obdrzenou knihu, abyste vidéli svuj
rozpoctovy plan na dany tyden.

5. Promluvte si s Alexou a zacnhéte vytvaret rozpocet,
dostanete knihu. PrecCtéte si ji!

6. Vyjdéte ven a po cesté se dostante na autobusové
nadrazi, kde si muzete promluvit s Medvidkem.

Copyright Event Punks Gmbh ﬁ
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

7. Ukol koupit jizdenku ziskate u Prodavadi pred
autobusovym nadrazim.

8. MUzZete si vybrat, zda chcete denni nebo mésicni
jizdenku.

M
Il

e
BN E R

n Hodinova Jizdenka
|

O. Vlozte jizdenku do spravné schranky, abyste mohli
pouzit autobus.

Copyright Event Punks Gmbh
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— Nakupnl seznam -
- Chleba
- Ve.ce
- Mrkev
- Brambory
- (VeganskQ)
Kurecl platek

Pak zamir kK wvychodu.

10. Nyni se nachazite pred nakupnim centrem. Promluvte si
s Medvidkem. Dvere obchodniho centra se otevrou.

11. Abyste se mohli vydat k vychodu, musite si koupit
chléb, vejce, mrkev, brambory a kureci platek. Vyrobky
lze zakoupit u ruznych prodejcu.

12. Nezapomente pouzit svUj tydenni rozpocet, abyste
mohli nakoupit spravné mnozstvi ingredienci pro sva
jidla. Obdrzite také zpétnou vazbu, zda jste se pri

nakupu spravného mnozstvi ingredienci rozhodli
spravne nebo spatne.

Copyright Event Punks Gmbh i- vE
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

13. Mate hotovy nakupni seznam? Pak se vydejte k Ochrance
u vychodu. Projdéte vychodem.

14. Jdéte k autobusu, vliozte jizdenku do pravé truhly a
autobus se otevre.

15. Jste doma a dostanete ukol jet autobusem do
zabavniho parku.

\ A
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

VS TUPEMKy

16. Vstupte do autobusu.

17. Promluvte si s Medvidkem.

18. Muzete si koupit listky na
horskou drahu nebo na jizdu
na koni - ale nemusite.

i
2

ZEEPPEOE
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Hra 4: U¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodafrit

e - 19. Vstupenku vlozte do truhly pred
atrakci. Dvefe se oteviou a vy muzete
vstoupit.

20. Promluvte si s ridiCem autobusu. Ztratili jste
telefon. Autobus vas odveze do dalsiho obchodu s
elektronikou. Nastupte do autobusu.

21. Nyni se nachazite v obchodé s elektronikou.
Promluvte si s Medvidkem.

Copyright Event Punks G
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

22. Promluvte si s prodejcem elektroniky

— lProdava elektroniky 23. Rozhodnéte se, jak chcete za novy telefon platit.
(Méli byste zaplatit najednou)

Zaplatit ihned ||

24. Dvere se oteviou a vy muzete jet autobusem.

N

0N
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Hra 4: Uc¢ime se o hodnoté penéz a o tom, jak s nimi hospodarit

25. Jste naposledy ve svém
dome. Jdéete do autobusu a
odjedte na dovolenou.

26. Promluvte si s Maiou a prectéte si knihu v krabici.

27. Stoupnéte si na teleport. Hru jste dokondili!

\ A
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